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ACTIVITAT 1.3 REALIDADES AUGMENTADAS CON QR





El proyecto 'El Misterio de Montsoriu' es una
experiencia de escape que te sumerge en la
historia y el encanto del Castillo de Montsoriu, en
Barcelona. ¿Te imaginas explorar un castillo
antiguo mientras resuelves acertijos y desafíos?
¡Es como entrar en tu propia aventura de
película! Con esta experiencia, combinamos la
emoción de un escape room con la belleza
natural del entorno. ¡Es una manera genial de
pasar el día con amigos y dejar volar tu
imaginación mientras descubres los secretos del
castillo!



En nuestro escape room, 'El Misterio de Montsoriu',
hemos decidido añadir un giro inesperado a la
leyenda original del Castillo de Montsoriu para
mantener a los participantes interesados. Hemos
introducido personajes adicionales, eventos
intrigantes y elementos mágicos que desafiarán
a los jugadores a medida que se sumergen en la
historia.

Algo muy importante que debemos añadir, es
que el escape room está pensado para hacerlo
de noche, para que sea más misterioso, difícil y
que tenga más relación con la leyenda original
que es de miedo. 



Inicio del Escape Room: Los participantes escanean el primer QR del cartel que contiene la introducción
modificada de la leyenda del castillo. Esto les lleva a la página principal del escape room en la aplicación.

1.

Introducción al Juego: En la página principal, los participantes reciben una introducción al juego y se les
invita a presionar el botón "Ir al Mapa".

2.

Mapa del Escape Room: Al presionar el botón "Ir al Mapa", aparece un mapa en la aplicación que muestra la
ubicación de la primera prueba dentro del área del Castillo de Montsoriu.

3.

Encuentro con la Primera Prueba: Los participantes se dirigen hacia la ubicación señalada en el mapa y
encuentran el cartel que contiene el acertijo de la primera prueba.

4.

Escaneo del Nuevo QR: Para descifrar el acertijo, los participantes escanean el nuevo QR del cartel. Esto los
lleva a la página web de la primera prueba, donde reciben las instrucciones para resolver el acertijo y
avanzar en el juego.

5.

Progresión a través de las Pruebas: Después de resolver la primera prueba, los participantes continúan
escaneando los QR en los carteles que encuentran para acceder a las páginas web de las siguientes
pruebas. Cada página web proporciona instrucciones para resolver el acertijo correspondiente y avanzar
hacia la siguiente etapa del juego.

6.

Funcionamiento









En esta prueba en la aplicación,
tendrás un espacio en blanco donde
poner la respuesta en número. Los
números se encuentran dibujados
por los árboles, piedras y otros
elementos del entorno.

Además, en el cartel hay un acertijo
que te ayudará a descifrar el orden
de los números.





La segunda prueba esta inspirada
como si fueses a hacer una poción
de alquimia con un maestro, gracias
al acertijo tienes que adivinar los
ingredientes que necesitas para
pasar a la próxima prueba.





En la siguiente prueba, te espera un
desafío súper original rodeado de
espejos que se apoyan en los
árboles. Cada espejo tiene una
palabra escrita con rotulador, como
si fueran pedacitos de un
rompecabezas. Tu misión será juntar
todas esas palabras y adivinar el
orden correcto para completar el
texto que está en un cartel cercano. 





En esta prueba tienen que buscar
una llave (simbólica), la llave es el
nombre de un árbol, en el bosque en
el que se encuentren deberán
encontrar un árbol que es distinto a
todos los demás, el nombre de la
especie de ese árbol será la
respuesta al acertijo.





La prueba de valor consiste en que
un integrante del grupo tendrá que
volver, solo y sin linterna, al punto de
la anterior prueba, una vez allí
deberá encontrar un código de letras
y números que se encuentra en el
reverso del cartel de la anterior
prueba, después deberá volver con el
grupo y poner la respuesta en la
aplicación.





El último acertijo se basa en la
observación, en algún lado tendrán
escrita la respuesta, solo deben mirar
bien y no equivocarse, ya que habrán
pistas falsas.






